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Jugador:
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Nombre de habilidad PdP NAP Gracias Ventajas
Generales
L Abrir Cerraduras 0-0-0-0-00 AV OO
L Conduccion 0-0-0-0-00 AV 00
- Cuerdas y Nudos 0-O-0-0O-00 _ AV 00
- Esconderse 0-0-0-0-00 AV 00
- Fortitud 0-0-0-0-00 AV 00
- Investigacion 0-0-0-000 _ AV __ 00
- Navegar 000000 AV 00
- Percibir 0-0-0-0-00 _ AV __ 00
- Pericia 0-0-0-000 VAN VAR B 1
- Preservacion 0-0-0-0-00 AV OO
- Sigilo 0-0-0-0-00 _ AV __ 00
- Vitalidad 0-0-0-000 _ AV __ 00
- Voluntad 0-0-0-0-00 _ AV 030
- 0-0-0-0-00 _ AV 00
- 0-0-0-000 _ AV __ 00
- 0-0-0-0-00 _ AV 00
- 0-0-0-0-00 _ AV 00
- 0-0-0-000 _ AV __ 00
L 0-0-0-0-00 _ AV 30
oo -
Conocimientos
| Anatomia 0-0-0-0-00 _ AV 00
L Arcano 000000 _AV _[:]C h
- Etiqueta 0-0-0-000 AV 00
L Finanzas 0-0-0-000 _ AV __ 00
L Fisica 0-0-0-0-00 _ AV 00
L Flora y Fauna 0-0-0-0-00 AV 0O
L Geografia 0-0-0-000 _ AV __ 00
- Historia
Lingiiistica 0-0-0-000 AV O30
0-0-0-0-00 _ AV 00
0-0-0-000 _ AV __ 00
- 0-0-0-0-00 _ AV 00
- Medicina 0-0-0-0-00 AV 0O
- Ocultismo 0-0-0-0-00 AV 0O
- Politica 0-0-0-000 _ AV __ 00
- Quimica 0-0-0-0-00 AV 03O0
- Religion 0-0-0000 VAN VAR U 1
- 0-0-0000 _ AV __ 00
- 0-0-0-0-00 _ AV 00
- 0-0-0-000 _ AV __ 00
A 4 "T\‘ -

Personaje:
JY. S
Nombre de habilidad PdP NAP Gracias Ventajas
Sociales
L Comercio 0-0-0-0-00 AV O
- Diplomacia 000000 AV 00
L Intimidar oo00000 _ AV __ 0
L Presencia ooo0000 _ AV __ 0O
L Reunir Info. 000000 AV (0O
- Seducir oo0o0000 _ AV __ 030
- Subterfugio 000000 AV (0O
- oo0o0000 _ AV __ 030
- oo0o0000 _ AV __ 0
L ooo0000 _ AV __ 030
< -
Atléticas
| Acrobacias 000000 AV 0O
L Correr oo0o0000 AV __ 0O
L Escalar ooo0000c AV 0O
- Nadar 000000 _ AV __ 030
- Saltar 000000 AV __ 0O
- 000000 _ AV __ 00U
L oo0o0000 _ AV __ 00
e -
Artisticas
L Actuar 0-0-0-000 VAN VAR U 1
- Artesania
0-0-0-000 AV 00
0-0-0-000 VAN VAR U 1
0-0-0-000 _ AV 00
- Bailar 0-0-0-000 VAN VAR 6 1
- Cocinar 000000 AV OO
- Musica 0-0-0-000 VAN VAR 6 1
- 0-0-0-000 AV 00
- 0-0-0-000 VAN VAR U 1
- 0-0-0-000 VAN VAR O 1
e -
Combate
L Alerta 0-0-0-0-00 _ AV 00
- Auxiliar 000000 AV _ 0O
- Combate a Dist. 000000 _ AV 0O
- Combate C.aC. 000000 AV 0
- Esquivar 000000 _ AV __ 00
- Interceptar oo00000 AV (O3l
- Pelea 000000 _ AV _ 0T
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